
ДИЗАЙН САЙТУ



ОСНОВНІ ЗАВДАННЯ ТА КЛЮЧОВІ ЦІЛІ:
 аргументація основних принципів та теорії в галузі веб-дизайну та програмування;

 акцентування уваги на необхідності використання ефективного веб-дизайну, заснованого на

інноваціях, технологіях та сучасних тенденціях для досягнення стратегічних цілей

організації;

 розглянуто основні концепції дизайну та розробки веб-сайтів, основні елементи, інструменти

та сучасні тенденції у їх побудові та реалізації;

 виявлено необхідність поліпшення організації сайту та пошукових систем з метою

підвищення конверсії та збільшення частки цільової аудиторії;

 представлені основні методи та етапи програмування для сучасних мов програмування

HTML, JavaScript та PHP.

Отримані наукові та методичні аспекти можуть бути практично застосовані як:

 інструментів вивчення поведінки споживачів в Інтернеті;

 розуміння потреб у веб-дизайні та розробці веб-сайтів;

 розвитку сучасного веб-дизайну та програмування.
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1. ТЕОРЕТИЧНІ АСПЕКТИ ВЕБ-ДИЗАЙНУ 
Історичний розвиток та ключові особливості провідних шкіл графічного дизайну

Школа графічного 

дизайну та роки 

розвитку

Ключові особливості

Школа 

американської 

рекламної графіки

(1920-1950 рр.)

Реклама 1920-х в Америці була значною мірою традиційна на вигляд, творча сила, головним чином, черпалася від копіювання кращих європейських

зразків. Післявоєнне процвітання проходило під гаслом «купувати, купувати, купувати». Стрімко змінюється дизайн автомобілів, щороку – нова

модель, але дизайн рекламних оголошень загалом залишається незмінним. Прирівнюючи графічний дизайн до мистецтва, все одно школі не вдалося

переламати вал непривабливих оголошень, які супроводжували споживчий бум Америки.

Швейцарська 

школа графічного 

оформлення

(1950-1960 рр.)

Це стиль графічного дизайну, який був розроблений дизайнерами в Швейцарії в 1950-х роках і глибоко вплинув на графічний дизайн як частину

модерністського руху, вплинув на багато областей, пов'язаних з дизайном, включаючи архітектуру та мистецтво. Цей стиль підкреслює простоту,

зручність читання і об'єктивність. Однією з найважливіших речей, які пропонує цей метод, є використання сіток для організації контенту або те, що

називається дизайном сітки. Ідея цього підходу полягала в тому, щоб допомогти дизайнерам використовувати послідовний, послідовний та

структурований підхід до макету сторінки. Це узгоджувалося з ідеологією швейцарського дизайну, в якій акцент робиться на регулярність і зручність

читання понад усе, оскільки сітковий дизайн став опорою протягом 20-го століття і став стандартом корпоративного дизайну. Суворе дотримання

цієї концепції з того часу поменшало, її вплив, безумовно, все ще відчувається. В даний час дизайн сітки, як і раніше, викладається в багатьох школах

дизайну як важливий інструмент для багатьох проектів.

Польська школа 

плакату

(1960-1970 рр.)

У польському плакаті універсальність поєдналася з унікальністю, раціональність із чуттєвістю, графічність із мальовничістю, простота зі складністю.

Все це внесло в графічний дизайн особливу фактуру і неповторні образи. Твір польського плаката був чітким задумом у рамках дизайнерського

мистецтва, оскільки висловлював думки, почуття та турботи людей, а не було просто зображенням або засобом залучення. На першій Міжнародній

бієнале плаката у Варшаві в 1966 році, на міжнародному науковому симпозіумі, що супроводжував її, присвяченому образу і ролі плаката в

урбаністичному середовищі, вплив польської школи на світовий графічний дизайн отримав остаточне визнання.

Японська школа 

плакату

(1960-1980 рр.)

Роботи японських дизайнерів вражають своєю дивною, ні на що не схожою дивовижною естетикою. Одні дизайнери створюють свої твори,

ґрунтуючись на багатовіковій історії та культурі Країни сонця, що сходить, а інші, навпаки, повністю від неї абстрагуються і працюють виключно з

сучасними образами.



СУТЬ ВЕБ-ДИЗАЙНУ ТА ЙОГО КЛЮЧОВЕ
ПРИЗНАЧЕННЯ У СУЧАСНИХ УМОВАХ

Веб дизайн – це планування та створення 
контенту таким чином, щоб сайт був 
красивим, функціональним та зручним. 
Для досягнення кожної з цих цілей веб-

дизайнери використовують широкий набір 
інструментів.

При використанні інструментів веб-
дизайну веб-сайти набувають правильної 

колірної схеми, відповідних шрифтів, 
фотографій, зображень та елементів 

анімації, а також спеціальних ефектів.

Для забезпечення максимальної 
функціональності веб-сайту за допомогою 

веб-дизайну продумується структура 
сторінок та їх навігація, наповнюються 
сторінки та розділи інформативним та 
актуальним контентом та додаються 
лополнительні джементи у вигляді: 

опитувань, форм підписки, віджетів із 
соціальними мережами, інтерактивні 

картами та багато іншого.

За допомогою веб-дизайну здійснюється 
взаємодія з веб-сайтом інтуїтивно 

зрозумілим і для уникнення плутанини. 
Розташування найважливішої інформації у 
верхній частині екрана, щоб користувачеві 

не доводилося прокручувати сторінку 
вниз.



ОСНОВНІ ПРИНЦИПИ ВЕБ-ДИЗАЙНУ В 
СУЧАСНИХ УМОВАХ

Баланс

Контраст

Акцент Рух

Ритм

Ієрархія
Негативний 

простірпростран
ство

Послідовність



ОСНОВНІ СПОСОБИ БАЛАНСУВАННЯ ВЕБ-ДИЗАЙНУ 
СТОРІНОК ВЕБ-САЙТУ В СУЧАСНИХ УМОВАХ

ОСНОВНІ ВАРІАНТИ РОЗМАЇТТЯ ВЕБ-ДИЗАЙНУ В СУЧАСНИХ УМОВАХ

Rational Contrast Not a rational contrast

Symmetrical web design Asymmetrical web design



ОСНОВНІ ВАРІАНТИ АКЦЕНТУВАННЯ ЗА ДОПОМОГОЮ ВЕБ-ДИЗАЙНУ НА 
СТОРІНКАХ ВЕБ-САЙТІВ У СУЧАСНИХ УМОВАХ

ОСНОВНІ ВАРІАНТИ РУХУ ЕЛЕМЕНТІВ НА СТОРІНКАХ ВЕБ-САЙТУ ЗА ДОПОМОГОЮ ІНСТРУМЕНТІВ ВЕБ-
ДИЗАЙНУ В СУЧАСНИХ УМОВАХ

Accent web page design website Not accentuated web design of a website page

Driving element on a website page Static element on a website page



ОСНОВНІ ВАРІАНТИ СТВОРЕННЯ ВЕБ-САЙТУ ЗА 
ДОПОМОГОЮ ІНСТРУМЕНТІВ ВЕБ-ДИЗАЙНУ ЯК 

НЕГАТИВНИЙ ПРОСТІР

Веб-сайт із елементами негативного простору веб-

дизайну

Веб-сайт без елементів негативного простору веб-

дизайну



КЛЮЧОВІ ХАРАКТЕРИСТИКИ ІНТЕРФЕЙСУ
КОРИСТУВАЧА У ВЕБ-ДИЗАЙНІ

ОСНОВНІ ВІЗУАЛЬНІ ЕЛЕМЕНТИ ВЕБ-
ДИЗАЙНУ СУЧАСНИХ ВЕБ-САЙТІВ

Зручність
використа

ння

Легкість
пошуку

інформації

Довіра

Бажаніст
ь

Доступні
сть

Цінність

Користь

Кольора
палітра

Загаловок
сторінки

Наповнен
ня

сторінки

Футер

Фон веб-
сайту

Зображенн
я

Анімацій
ні

елементи



КЛЮЧОВІ ЕТАПИ СТВОРЕННЯ ВЕБ-ДИЗАЙНУ 
СУЧАСНИХ ВЕБ-САЙТІВ

1. Визначення бізнес-
мети.

Важливим елементом 
створення веб-ресурсу 
є визначення його 
бізнес-мети для 
розуміння, навіщо і для 
кого розробляється 
веб-сайт.Крім того, 
веб-дизайнери повинні 
розуміти, на що 
чекають клієнти від 
веб-сайту компанії.

2. Ідентифікація 
області впровадження 

веб-сайту

Визначення масштабу 
– один із 
найскладніших етапів 
всього процесу 
створення веб-
сайту.Масштаб і обсяг 
робіт за проектом 
може бути мінливим і 
змінюватись в 
залежності від різних 
факторів під час 
створення веб-сайту.

3. Вибір платформи 
для впровадження

Коли виникає ідея 
створення якісного 
веб-сайту, слід 
поставити 
запитання, яку 
платформу 
вибрати.Існує 
безліч різновидів 
CMS у розробці 
електронної 
комерції, проте 
потрібно вибрати 
найкращі варіанти 
для створення веб-
сайту.

4. Створення 
прототипу та 

макету веб-сайту.

Цей етап дозволяє 
визначити 
інформаційну 
архітектуру та 
пояснює 
взаємозв'язок між 
різними сторінками 
та елементами 
контенту.Створен
ня веб-сайту без 
кпрототипу сайту 
схоже на 
будівництво 
будинку без 
креслення, і навряд 
чи це вдасться..



КЛАСИФІКАЦІЯ КЛЮЧОВИХ ТРЕНДІВ ВЕБ-
ДИЗАЙНУ СУЧАСНИХ ВЕБ-САЙТІВ



2. ПРОЕКТУВАННЯ ВЕБ-САЙТУ
СТРУКТУРИЗАЦІЯ КЛЮЧОВИХ ЕТАПІВ ПРОЕКТУВАННЯ ТА РОЗРОБКИ ВЕБ-

САЙТІВ У СУЧАСНИХ УМОВАХ

Визначення цілей 
та завдань веб-

сайту

Аналіз та 
вивчення цільової 

аудиторії

Складання 
технічного 
завдання до 

розробки веб-
сайту

Протопування

Створення 
дизайнерського 

макету веб-сайту
Верстка Програмування

Наповнення 
ресурсу

Тестування
Підтримка 

користувачів



ОСНОВНІ КОМПОНЕНТИ ДЛЯ ВИЗНАЧЕННЯ
ЦІЛЬОВОЇ АУДИТОРІЇ, ТЕМАТИКИ ТА НАПРЯМКИ 

СУЧАСНОГО ВЕБ-САЙТУ

Целевая 
аудитогрия и 

направленность 
веб-сайта 
компании

Які переваги та 
очікування 
покупців та 
потенційних 

клієнтів

Яка 
інформація та 
контент буде 
розміщуватис

ь для 
залучення 
аудиторії

Які типи та 
види 

контенту 
будуть 

використовув
атися для 

просування 
веб-сайту

Цифрові 
канали для 
комунікації

Зворотній
зв'язок та
організація
процесу
взаємодії



ВИМОГИ, НА ЯКИХ МАЄ БАЗУВАТИСЯ ТЕХНІЧНЕ
ЗАВДАННЯ ДО РОЗРОБКИ СУЧАСНОГО ВЕБ-САЙТУ

Деталізація вимог щодо розробки 
веб-сайту. 

Усі особливості та специфіка 
функціонування веб-сайту мають 
бути визначені та зафіксовані в 

технічному завдання.

Точність опису вимог щодо
розробки веб-сайту. 

Технічне завдання повинно 
включати точний опис всіх

функціональних, 
нефункціональних вимог до веб-

сайту, які очікуються.

Доступність викладу вимог. 

Технічне завдання до розробки 
веб-сайту має бути зрозумілим і 
доступним для всіх учасників 

проекту



КЛАСИФІКАЦІЯ ВИДІВ ПРОТОТИПІВ СУЧАСНИХ
ВЕБ-САЙТІВ

Класифікація видів 
прототипів 

сучасних веб-сайтів
Ескіз на папері

Макет з 
низькою 

деталізацією

Макет із 
високою 

деталізацією

Статичний 
макет

Інтерактивний 
макет



Візуалізація ескізу прототипу сучасного веб-сайту на папері Візуалізація прототипу сучасного веб-сайту за 

допомогою ескізу з низькою деталізацією

Візуалізація прототипу сучасного веб-сайту за допомогою ескізу з високою деталізацією



СТРУКТУРИЗАЦІЯ КЛЮЧОВИХ ЕТАПІВ
РОЗРОБКИ ПРОТОТИПУ СУЧАСНОГО ВЕБ-САЙТУ

1. Обговорення 
та постановка 
бізнес-цеою 
прототипування 
веб-сайту

2. Формування 
гіпотез 
прототипування веб-
сайту

3. Дослідження 
основних вимог та 
специці веб-сайту

4. Прототипування веб-
сайту

5. Опрацювання
та деталізація
вимог



КЛАСИФІКАЦІЯ ОСНОВНИХ ПРОГРАМ ДЛЯ 
ПРОТОТИПУВАННЯ СУЧАСНИХ ВЕБ-САЙТІВ

Axure RP Balsamiq Figma Origami Draftium InVision

ОСНОВНІ ЕЛЕМЕНТИ ПРОЦЕСУ РОЗРОБКИ ТА ПРОЕКТУВАННЯ UX ТА UI 

ВЕБ-ДИЗАЙНУ СУЧАСНОГО ВЕБ-САЙТУ

Доступність

Аналіз
поведінки

користувачів
веб-сайту

Простота та 
навчання

Результатив

ність
Фокус-група Інтерфейс



КЛЮЧОВІ БІЗНЕС-ЗАВДАННЯ ВИРІШЕННЯ ЯКИХ
ЗАБЕЗПЕЧУЄ ПРОЕКТУВАННЯ СУЧАСНИХ ВЕБ-САЙТІВ

Підвищення ймовірності досягнення бажаного виду веб-ресурсу.

Чітка постановка завдань, визначення цільової аудиторії та 
моделювання користувацьких шляхів може отримати бажаний від 

розробки результат.

Логічне поділ робіт із розробки веб-сайту.

Прототип сайту – це самостійний документ, на основі якого замовник 
вже може створити веб-сайт самостійно або силами іншої команди 

розробників.

Оптимізація часу та збереження фінансів.

Усунення помилок під час створення прототипу сайту – простий процес, 
оскільки досить змінити деякі частини тексту чи графіки. Реалізація 

таких дій займе набагато більше часу і буде дорожчою на етапі 
узгодження. Для веб-програміста такі виправлення будуть більш 

трудомісткими.



КЛЮЧОВІ ІТЕРАЦІЇ СЕМАНТИЧНОГО ПРОЕКТУВАННЯ
СУЧАСНИХ ВЕБ-САЙТІВ

1. Ознайомлення з тематикою та напрямком бізнесу компанії

2. Аналіз та оцінка попиту на реалізацію нового веб-сайту та надання послуг за допомогою 
веб-сайту

3. Аналіз пошукової видачі веб-сайтів та пошук конкурентів

4. Аналіз структури веб-сайтів конкурентів

5. Розширення структури веб-сайту за рахунок складання семантичного ядра. 

6. Пошук альтернативних варіантів просування веб-сайту



КЛЮЧОВІ ОСОБЛИВОСТІ ТА ПЕРЕВАГИ
СЕМАНТИЧНОГО ПРОЕКТУВАННЯ СУЧАСНОГО

ВЕБ-САЙТУ

П
ер

ев
а
ги

 д
ля

 S
E

O
 ф

а
хі

вц
ів

• готове семантичне
ядро;

• готова стратегія
просування
пошукових системах;

• розставлено
пріоритети з
підготовки контенту;

• Сплановано процес
розробки та
впровадження веб-
сайту

П
ер

ев
а
ги

 д
ля

 W
E

B
 р

о
зр

о
б

н
и
ка

• готова структура 
веб-сайту;

• рекомендації SEO 
фахівця щодо 
розробки веб-сайту;

• мінімізація помилок;

• Зменшення часу 
розробки веб-сайту.

П
ер

ев
а
ги

 д
ля

 в
ла

сн
и
ка

 б
із

н
ес

у

• здешевлення 
розробки веб-
проекту;

• прискорення 
процесу очікування 
результативності 
впровадження;

• прискорення 
отримання прибутку 
за результатами 
впровадження веб-
сайту

• .



3. ФУНКЦІОНАЛЬНІСТЬ ВЕБ-САЙТУ
Ключові характеристики та компоненти функціональності сучасного веб-сайту

Зручність та простота 
навігації по веб-сайту

Логічне поділ 
контенту веб-сайту

Адреса веб-сайту 
повинна легко 

запам'ятовуватися

Легкість пошуку веб-
сайту в Інтернеті

Кросбраузерність 
веб-сайту

Своєчасне оновлення 
контенту веб-сайту

Узгодженість 
елементів веб-сайту

Структурованість 
контенту та порядок

Швидкість 
завантаження веб-

сайту



КЛАССИФИКАЦИЯ СОВРЕМЕННЫХ ВЕБ-САЙТОВ В 
ЗАВИСИМОСТИ ОТ ИХ НАЗНАЧЕНИЯ И 

ФУНКЦИОНАЛЬНОСТИ

Веб-сайти 
візитки

Корпорати
вні веб-
сайти

Комерцій
ні веб-
сайти

Блоги Портали
Соціальні 

мережі
Веб-

програми



КЛЮЧОВІ ЕЛЕМЕНТИ, ЯКІ ДОЗВОЛЯЮТЬ ПОКРАЩИТИ
ФУНКЦІОНАЛЬНІСТЬ СУЧАСНОГО ВЕБ-САЙТУ

Зрозумілий веб-дизайн та 
інтерфейс користувача

Якісне зображення та якісний опис 
продуктів

Помітні, але не нав'язливі 
заклики до дії

Ведення блогу компанії для 
покращення довіри до бренду

Проста та чітка навігація веб-
сайту



СТРУКТУРИЗАЦИЯ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО 
ФУНКЦИОНАЛА И ОСОБЕННОСТЕЙ НАСТРОЙКИ 

СОВРЕМЕННЫХ ВЕБ-САЙТОВ

Мультимовність
Ведення 

статистики
Мікророзмітка Форми Слайдер

Інтерактивний 
пошук

Фільтр та 
сортування

Функціонал 
порівняння

Акції та знижки
Таймер та відлік 

часу
Фотогалерея Відеогалерея Соціальні мережі

Скачування та 
завантаження 

файлів

SEO модуль веб-
сайту

Карта веб-сайту
Калькулятор 
розрахунку 

вартості

Онлайн 
бронювання

Онлайн оплата Онлайн 
консультант

Зворотний 
дзвінок

Каталог

Особистий 
кабінет Реєстрація Корзина покупок Відгуки

Питання 
відповідь E-mail розсилка



КЛЮЧОВІ ФУНКЦІЇ СУЧАСНИХ ВЕБ-САЙТІВ В 
ЗАЛЕЖНОСТІ ВІД НАПРЯМУ ТА ВИДУ 

ДІЯЛЬНОСТІ КОМПАНІЇ

Торгова функція 
веб-сайту

Рекламна функція 
веб-сайту

Іміджева функція 
веб-сайту

Сервісна функція 
веб-сайту

Маркетингова 
функція веб-сайту

Комунікаційна 
функція веб-сайту

Інформаційна 
функція веб-сайту



4. ВЕРСТКА ВЕБ-САЙТУ
Вимоги до коду, написаного для розробки сайту:

Перша вимога: формат має бути коректним: грубі

смислові помилки не допускаються, оскільки це

призводить до проблем у просуванні сайту в пошукових

системах, а ефект відчутний.

Друга вимога: Сайт має бути мультибраузерним: тобто

виглядати однаково у всіх популярних версіях браузерів, 

які використовуються цільовою аудиторією та клієнтами



КЛЮЧОВІ ПЕРЕВАГИ ТА НЕДОЛІКИ ПЕРЕВАГИ ТА 
НЕДОЛІКИ ВИКОРИСТАННЯ CSS ВЕРСТКИ СУЧАСНИХ

ВЕБ-САЙТІВ
- Реалізація декількох веб-дизайнів
сторінок для різних пристроїв
перегляду.

- Зменшення часу завантаження
сторінок веб-сайту за рахунок
перенесення правил подання даних в
окремий файл CSS. У цьому випадку
браузер завантажує лише структуру
документа та дані, які зберігаються на
сторінці, а подання цих даних
завантажується браузером лише один
раз і може бути закешоване.

- Простота подальшої зміни веб-
дизайну. Не потрібно правити кожну
веб-сторінку, а лише змінити CSS-
файл.

- Додаткові можливості оформлення

веб-дизайну сторінок веб-сайту.

- Різне відображення верстки
в різних браузерах, які по-
різному інтерпретують ті
самі дані CSS.

- Необхідність на практиці,
що часто зустрічається,
виправляти не тільки один
CSS-файл, але і теги HTML,
які складним і ненаглядним
способом пов'язані з
селекторами CSS, що іноді
зводить нанівець простоту
застосування єдиних файлів
стилів і значно збільшує час
редагування та тестування.

П
ер

ев
а

ги
Н

ед
о
л
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и



КЛЮЧОВІ ЕТАПИ ВЕБ-ПРОГРАМУВАННЯ ВЕБ-
САЙТІВ У СУЧАСНИХ УМОВАХ

1. Програмування веб-
ресурсу, що включає 

збирання вимог 
замовника, розробку 

ТЗ та проекту 
інтерфейсів

2.Створення загальної 
концепції веб-проекту 

з урахуванням 
креативу

3. Аналіз 
дизайнерської 

концепції та втілення 
її життя за допомогою 
розробки веб-макету

4. Створення 
мультимедійних та 
FLASH-елементів

5. Верстка веб-
сторінок сайту

6. Розробка 
функціональних 
елементів та їх 

інтеграція

7. Перенесення 
розробки на 

платформу та 
оптимізація 

текстового контенту

8. Перевірка та 
тестування веб-

ресурсу

9. Запуск веб-проекту 
на сервері

10. Обслуговування 
проекту загалом чи 

його програмної 
складової



КЛАСИФІКАЦІЯ ВИДІВ ВЕБ-РОЗРОБКИ У 
СУЧАСНИХ УМОВАХ

Front-end

Full StackBack-end



Розробка веб-інтерфейсу повинна включати та ґрунтуватися на ключових
компонентах:

 HTML (мова гіпертекстової розмітки) — мова розмітки, яка використовується при
створенні та дизайні веб-сторінок та веб-сайтів. Ця мова вважається однією з
найстаріших мов і широко використовується при розробці веб-сторінок для всіх
елементів та документів на веб-сторінці та їх взаємодії у структурі веб-сторінки.

 CSS (каскадні таблиці стилів) — мова форматування веб-сторінок, яка піклується про
зовнішній вигляд та дизайн веб-сайтів. Він був спеціально розроблений для
відокремлення форматування від змісту письмового документа. Це стосується
кольорів, шрифтів, зображень і фонів, які використовуються на сторінках з повною
гнучкістю та легкістю. Ця технологія пов'язана із загальним зовнішнім виглядом веб-
сторінок, включаючи кольори, зображення тощо. Вона також адаптує той самий
документ у різних стилях і стилях. відображає передачу на екрані або читання
голосом.

 JavaScript — мова програмування, яку розробники використовують для створення
інтерактивних веб-сторінок, щоб оживити їх. Від оновлення стрічок соціальних мереж
до відображення анімації та інтерактивних карток – його функціональні можливості
можуть покращити взаємодію користувача з веб-сайтом.



 PHP. Це скриптова мова, в першу чергу призначена для розробки та програмування веб-додатків. Його також можна

використовувати для створення автономних програм, а не лише для Інтернету. Відкритий вихідний код та розроблений

командою волонтерів, він є однією з найпопулярніших мов у світі.

 Python. Це простий у вивченні відкритий вихідний код, розширюваний, високорівневий, об'єктно-орієнтована мова

програмування. Це інтерпретована та універсальна мова, яка широко використовується в багатьох областях, таких як

створення автономних програм з використанням графічних інтерфейсів та веб-додатків, і її можна використовувати як

скриптову мову для управління продуктивністю багатьох програм з можливістю використовувати її для створення простих

програм для новачків та виконання величезних проектів одночасно.

 Ruby. Це високорівнева інтерпретована мова програмування загального призначення, яка підтримує безліч парадигм

програмування. Він був розроблений з упором на продуктивність та простоту програмування. У Ruby все є об'єктом,

включаючи примітивні типи даних, вони динамічно типізовані та використовують складання сміття та компіляцію JIT.

 SQL. Це мова програмування для зберігання та управління інформацією реляційної бази даних. Реляційна база даних зберігає

інформацію у вигляді таблиці, в якій рядки та стовпці представляють різні атрибути даних та різні відносини між значеннями

даних, з можливістю використання операторів SQL для зберігання, оновлення, видалення, пошуку та вилучення інформації з

бази даних.

 Go (Golang) Це скомпільована багатопотокова мова програмування з відкритим вихідним кодом від Google. Він вважається

мовою загального призначення, але в основному використовується для розробки веб-сервісів та клієнт-серверних програм.

Він став однією з найшвидше зростаючих серверних мов програмування завдяки своїй простоті, а також здатності працювати

з багатоядерними системами, мережами та величезними базами коду.

 Java. Це високорівнева, заснована на класах, об'єктно-орієнтована мова програмування, розроблена так, щоб мати

якнайменше залежностей від реалізації.

Для розробки Back-end веб-додатків використовуються такі мови

програмування:



ОСОБЛИВОСТІ ТА СПЕЦИФІКА BACK-END ВЕБ-
РОЗРОБКИ

Елементи Back-end 

веб-розробки
Особливості

Серверна частина

Кожен веб-сайт або веб-додатки мають дві сторони - клієнт і сервер. Клієнт - це оболонка

програми або браузер, тобто те, з чим взаємодіє користувач і звідки надсилаються запити на

сервер. А сервер - це, по суті, машина, яка обробляє ці запити і повертає потрібну інформацію.

При цьому один сервер може обробляти запити багатьох клієнтів, як і один клієнт може

звертатися до багатьох серверів.

База даних

Сервер лише обробляє інформацію, але не зберігає її для цього є спеціальні інструменти – бази

даних. При вході в будь-яку систему також використовується база даних: у ній зберігаються всі

логіни та паролі, і коли вводяться дані при вході, сервер надсилає запит до бази, щоб

перевірити, якщо там така пара логін-пароль; при позитивній відповіді – можливо зайти і

отримуєте доступ до системи, до якої відбувався вхід.

Application 

Programming 

Interface

Application Programming Interface - це та частина сервера, з якою безпосередньо взаємодіє

клієнт, коли йдеться тільки про один сервер і один клієнт у вакуумі - все здається досить

просто. Однак на практиці таке рідко буває і доводиться інтегрувати програми між собою,

наприклад, вставити Google-карти на веб-сайт, щоб користувач легко міг знайти будь-який

офлайн магазин компанії та побудувати маршрут до нього.



СТРУКТУРА ОСНОВНИХ КОМПОНЕНТІВ FULL-STACK ВЕБ-
РОЗРОБКИ У СУЧАСНИХ УМОВАХ

Back-end Project management

Front-end DevOps

Структура основних компонентів 
Full-stack веб-розробки у сучасних 

умовах



КЛАСИФІКАЦІЯ СУЧАСНИХ ВИДІВ ВЕРСТКИ ВЕБ-САЙТІВ
КОМПАНІЙ У СУЧАСНИХ УМОВАХВигляд 

верстки 
Особливості верстки веб-сайтів

Адаптивна 

верстка

Має на увазі коректне відображення на будь-яких видах пристроїв. На сьогоднішній день

вона найпопулярніша. Є невід'ємною частиною двох інших видів, тому її набагато рідше

виділяють як окремий вид.

Таблична 

верстка

Коли навчилися верстати веб-сайти, з'явився цей метод. Таблична версія веб-дизайну веб-

сайту передбачає використання таблиць, наповнених інформацією. Зовні процес нагадує

роботу в Excel. Цей метод вважається вже застарілим, але активно використовується.

Справа в тому, що він підходить для типових проектів із можливістю деталізації та

індивідуалізації.

Блокова 

верстка

Це сучасний універсальний вид верстки веб-сайтів, що активно використовується для

створення якісних веб-сторінок. Принцип його полягає в тому, що всі елементи

розміщуються в блоках або контейнерах. Вони містять необхідну інформацію і є

регульованими. Можна встановити їх розмір, колір та інші параметри. Блокова верстка

дизайну макета простіше, має більше можливостей і здатна реалізувати будь-які ідеї

дизайнера. Код виходить чистішим і легшим, він зручно зчитається браузерами, що

впливає на ранжування сайту в пошукових системах. Крім того, блоки гарантують

адаптивний дизайн, тому сайт коректною відображається на різних пристроях.



СТРУКТУРИЗАЦІЯ ОСНОВНИХ ІНСТРУМЕНТІВ ДЛЯ 
ВЕРСТКИ ВЕБ-САЙТІВ КОМПАНІЙ У СУЧАСНИХ

УМОВАХ

Напрями застосування 

інструментів для верстки веб-

сайтів

Інструменти для верстки веб-сайтів

Обробка зображень

Adobe Photoshop, Gimp, Krita та інші програми, що дозволяють з

макету взяти елементи та працювати з візуальним контентом.

Робота з кодом 

програмування

Notepad++, UltraEdit, Adobe DreamWeaver, CSS3 Generator, Sublime

Text, Firebug, CoffeeCup HTML Editor, Winless, WinMerge та інші.

Робота с JS
Front Page, NetBeans та багато інших інструментів

Перевірка працездатності
Crossbrowsertesting, Markup validator, IE Tester, Validator.w3, Dr

Watson, Css validator та інші.



ОСНОВНІ ОЗНАКИ ПРАВИЛЬНОЇ ВЕРСТКИ ВЕБ-
САЙТУ КОМПАНІЙ У СУЧАСНИХ УМОВАХ

Верстка обов'язково має бути 
кросбраузерною і коректно 
відображатися в різних веб-

браузерах, незалежно від 
роздільної здатності екрану

Блокова верстка вважається 
найбільш якісною, при цьому 
вона має бути адаптивною до 

всіх пристроїв;

Валідна верстка сайту – у коді 
не повинно бути помилок

CSS має переваги перед JS, все, 
що можна зробити за 

допомогою стилів, робиться 
лише через них

Вміст HTML і CSS 
прописаний лише малими 

літерами

Стилі виносяться в окремий 
файл, код сторінки 

максимально короткий та 
легкий

Правильно структуровані 
заголовки, абзаци, 

продумані їхні стилі

Код зрозумілий, має чітку 
структуру, видно теги, 

що відкривають і 
закривають.

Усі зображення мають 
прописані розміри та 

збережені розміри 
початкового макету.



5. МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ ДЛЯ ВЕБ-САЙТІВ

Ключові фактори, що впливають на ухвалення рішення про вибір мови

веб-програмування

Обсяг робіт веб-
розробки

Доступність 
бібліотек, здатних 

вирішити задачі веб-
програмування

Гнучкість мови веб-
програмування

Ефективність та 
швидкість роботи 

компіляторів

Відповідність мовній 
галузі веб-розробки

Цільова платформа

Підтримка 
інструментів, 
елементів та 

способів 
редагування, 

управління та роботи



СТРУКТУРИЗАЦІЯ НАЙБІЛЬШ АКТУАЛЬНИХ ТА 
ЗАТРЕБУВАНИХ МОВ ВЕБ-ПРОГРАМУВАННЯ В СУЧАСНИХ

УМОВАХ

HTML

CSS

JavaScript

PHP

Java

C ++

Python

SQL



КОМПЛЕКСНА ОЦІНКА КОМЕРЦІЙНОГО
ВИКОРИСТАННЯ МОВ ПРОГРАМУВАННЯ В %.

18,80%

16,80%

14,70%

14,30%

11,20%

10,60%

10,40%

3,40%

3,40%

3,30%

2,20%

2,10%

1,00%

1,00%

0,60%

0,30%

0,20%

0,20%

0,10%

JavaScript
НТМL/CSS

C#

Java

Python

PHP

TypeScript

Kotlin

Swift

C++

Go

Ruby

Dart

C

Apex

Groovy

Objective-C

Rust

Clojure



ВИКОРИСТАННЯ МОВ ПРОГРАМУВАННЯ ЗА 
СФЕРОЮ ЗАСТОСУВАННЯ ВЕБ-РОЗРОБКИ

29,40%

17,90%

17,80%

13,10%

4,40%

3,70%

3,30%

3,00%

2,70%

0,90%

Java

PHP

C#

Python

Go

Ruby

TypeScript

JavaScript

С++

Kotlin

Back-end



27,30%

20,70%

14,90%

10,10%

8,20%

4,50%

2,90%

2,70%

2,50%

1,20%

C#

JavaScript

РНР

TypeScript

Java

Python

Ruby

С++

Арех

Go

Full Stack

ВИКОРИСТАННЯ МОВ ПРОГРАМУВАННЯ ЗА 
СФЕРОЮ ЗАСТОСУВАННЯ ВЕБ-РОЗРОБКИ



65,80%

23,20%

10,10%
0,90%

Front-end JavaScript TypeScript НТМL/CSS C#

ВИКОРИСТАННЯ МОВ ПРОГРАМУВАННЯ ЗА 
СФЕРОЮ ЗАСТОСУВАННЯ ВЕБ-РОЗРОБКИ



ОСНОВНІ ВИДИ FRAMEWORK ТА БІБЛІОТЕК, ЯКІ
СПРОЩУЮТЬ ПРОЦЕС ВЕБ-РОЗРОБКИ В СУЧАСНИХ

УМОВАХ

Node.js

Libraries

React.jsVue.js

FacebookSDK

Angular



6. ВИКОРИСТАННЯ МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ HTML

 Структуризація основних елементів HTML, які використовуються для
розробки сучасних веб-сайтів

Текстовий формат

Кольори

Рядки

Адреса

Абзаци

Списки

Мультимедіа

Гіпперпосилання

Таблиці

Фрейми



ХАРАКТЕРИСТИКА КЛЮЧОВИХ ЕЛЕМЕНТІВ
КОДУ

starting tag end marking Характеристика

<!DOCTYPE html>
Це оголошення типу сторінки, що повідомляє веб-

браузеру, що це сторінка HTML5.

<meta charset="utf-8">

Цей рядок визначає кодування коду, який ви

використовували для програмування сторінки. UTF-8 -

найпоширеніше міжнародне кодування в Інтернеті.

<HTML> </HTML>
Це кореневий елемент будь-якої HTML-сторінки, що

містить решту коду сторінки.

<HEAD> </HEAD>
Це тег для інформації про сторінку і містить URL-адресу

веб-сайту.

<TITLE> </TITLE>
Використовується для вказівки заголовка веб-сторінки

<BODY> </BODY>
Це тег, який стосується всіх візуальних елементів веб-

сайту.



ФОРМАТУВАННЯ ТЕКСТУ ТА КОЛЬОРУ
Bold font

<B> ... </B>

<STRONG> ... </STRONG>

<B> Bold Text </B>Bold Text

<STRONG> Strong Text </STRONG>Strong Text

Italic font

<I> ... </I>

<EM> ... </EM>

<I> Italic Text </I>Italic Text

<EM> Emphasized Text </EM>Emphasized Text

Font underlined

<U> ... </U>

<U> Undelined Text </U>Undelined Text

Font with uppercase letters

<SUP> ... </SUP>

<SUP> Superscript Text </SUP>Superscript Text

Font with small letters

<SUB> ... </SUB>

<SUB> Subscript Text </SUB>Subscript Text

Specify the background color

<BODY BGCOLOR="FFFFFF"> ... </BODY>

To select an image as the background for a web page is used:

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF"

BACKGROUND="image.jpg">...</BODY>

By adding the BGCOLOR property to the <BODY> t



ШРИФТ                                 СПИСКИ
Determine the type of font we want

<FONT FACE=" Times New Roman">... Text ...</FONT>

Determine the font color 

<FONT <FONT COLOR="#FF0000">... Text ...</FONT>

Determine font size

<FONT SIZE="4">... Text ...</FONT>

Determine the font type and its characteristics for the entire page.

<BASEFONT Name="Arial" COLOR="#FF0000" SIZE="5">

Heading level 1

Heading level 2
Heading level 3
Heading level 4

Heading level 5

Heading level 6

<html>

<body>

<h1>Heading level 1</h1>

<h2>Heading level 2</h2>

<h3>Heading level 3</h3>

<h4>Heading level 4</h4>

<h5>Heading level 5</h5>

<h6>Heading level 6</h6>

</body>

</html>

ПАРАГРАФИ
This is a paragraph This is 

another paragraph.

<html>

<body>

<p>This is a paragraph

This is another paragraph.</p>

</body>

<html>

This

is a paragraph This is another 

paragraph.

<html>

<body>

<p>This <br> is a paragraph

This is another paragraph.</p>

</body>

<html>

HTML Unordered List

 Chocolate Cake

 Black Forest Cake

 Pineapple Cake

HTML Nested Unordered List

 Chocolate Cake

o Chocolate Velvet Cake

o Chocolate Lava Cake

 Black Forest Cake

 Pineapple Cake

<html>

<body>

<h2>HTML Unordered List</h2>

<ul>

<li>Chocolate Cake</li>

<li>Black Forest Cake</li>

<li>Pineapple Cake</li>

</ul>

<hr>

<h2>HTML Nested Unordered List</h2>

<ul>

<li>Chocolate Cake

<ul>

<li>Chocolate Velvet Cake</li>

<li>Chocolate Lava Cake</li>

</ul>

</li>

<li>Black Forest Cake</li>

<li>Pineapple Cake</li>

</ul>

</body>

ЗАГОЛОВКИ



МУЛЬТИМЕДІА:

<img src="/images.png">

<img src="https://example.com/images.png" alt=" Buy a book on 

web design and web programming ">

Розглянемо приклад вставки зображень на веб-сторінку:

<html>

<body>

<img src="images/kites.jpg" alt="Flying Kites">

<img src="images/sky.jpg" alt="Cloudy Sky">

<img src="images/balloons.jpg" alt="Balloons">

</body>

<html>

<html>

<body>

<img src="images/kites.jpg" alt="Flying Kites" 

width="300" height="300">

<img src="images/sky.jpg"  alt="Cloudy Sky" 

width="250" height="150">

<img src="images/balloons.jpg" 

alt="Balloons" width="200" height="200">

</body>

<html>

Для розміщення відео необхідно звертути увагу на розширення. 

Important tag properties <video >

width To specify the width of the video window, the number 

we pass to it is the width in pixels.

height To specify the length of the video window, the number 

we pass to it is the length in pixels.

control Shows control buttons in the video window.

For the <source> tag, these are its most important properties:

src Select video path to display.

type Select video type to display.

Посилання
<a href="Document Link">Link Text</a>

Unvisited 

Link

Links that we haven't visited yet are shown in blue and 

underlined

Visited Link Links that we have previously visited appear in purple and are 

underlined.

Active Link The active link is displayed in red and underlined.



ВАЖЛИВІ ОСОБЛИВОСТІ ТЕГА >VIDEO >
This is the main tag that can be placed to tell the browser to display the data in the table.<table> </table>

Used to add a row to a table.<tr> </tr>
Used to add a field to a line representing a title, i.e. the text you paste is shown in bold and in the middle.<th> </th>

Used to add a field to a string that represents ordinary information, i.e. the text that is inserted into it.<td> </td>
Used to display the rows of a table, the number we assign to it is the size of the rows that will be placed between 

the rows and columns. <TABLE GRAM="5">
border

It is used to specify the width of the table on its own, not for the browser. The number we give it represents the 

width of the table.

<TABLE WIDTH="80%">

width

It is used to specify the length of the table on its own, not for the browser. The number we give it represents the 

length of the table.

<TABLE HEIGHT="500">

height

Specifies the space between each table cell

<TABLE CELLSPACING="10">
CELLSPACING

Specifies the distance between the border and the beginning of the text in each cell. Or let's say: specify the size 

of the margins for the cells of the table.

<TABLE CELLPADDING="10">

CELLPADDING

Specifies the left or right alignment of the table horizontally on the page.

<TABLE ALIGNMENT="Left">

<TABLE ALIGNMENT="Right">

ALIGN

Used to specify the background color of the table.

<TABLE BGCOLOR="#00FFFF">
BGCOLOR



ФОРМА АВТОРИЗАЦІЇ

Username:

Password:

<html>

<body>

<form action="examples/pages/Confirmed.php" method="post">

<label>Username: <input type="text" name="username"></label>

<label>Password: <input type="password" 

name="userpass"></label>

<input type="submit" value="Submit">

</form> </body><html>

Username:

<html>

<body>

<form>

<label for="user-name">Username:</label>

<input type="text" name="username" id="user-name">

</form>

</body>

<html>

Male Female

<html>

<body>

<form>

<input type="radio" name="gender" value="male" id="male">

<label for="male">Male</label>

<input type="radio" name="gender" value="female" id="female">

<label for="female">Female</label>

</form> 

</body>

<html>

Soccer Cricket Baseball

<html>

<body>

<form>

<input type="checkbox" name="sports" value="soccer" 

id="soccer">

<label for="soccer">Soccer</label>

<input type="checkbox" name="sports" value="cricket" 

id="cricket">

<label for="cricket">Cricket</label>

<input type="checkbox" name="sports" value="baseball" 

id="baseball">

<label for="baseball">Baseball</label>

</form> </body><html>

Чек-бокси

Фрейм:

So the frame master file does not include a definition using BODY

<FRAMESET> ... <FRAMESET>

Used instead of <BODY> tags ... </BODY

Submit

Submit



ОСОБЛИВОСТІ УПРАВЛІННЯ ВЛАСТИВОСТЯМИ

HTML-ФРЕЙМІВ
ОСОБЛИВОСТІ УПРАВЛІННЯ ВЛАСТИВОСТЯМИ

ROWS HTML-ФРЕЙМІВ
Дозволяє визначити два вертикальні

вікна, кожне з яких займає 50% розміру

екрану.

<FRAMESET 

COLS="50%,50%">

</FRAMESET>

Дозволяє показувати три вікна, розміри

яких становлять 20%, 50% і 30%

відповідно від розміру екрану.

<FRAMESET 

COLS="20%,50%,30%">

</FRAMESET>

Дозволяє визначити три вертикальні

кадри, перший 200 px і другий 300px.

Що стосується третього *, тобто він не

обмежується конкретним розміром, а

буде розміром екрану, що залишився

(поки ми не знаємо дозвіл екрана, який

використовує відвідувач сайту)

<FRAMESET 

COLS="200,300,*">

</FRAMESET>

Визначає чотири кадри, розмір першого

– 200 пікселів, третього – 15% розміру

екрана, четвертого – 20% розміру

екрана, четвертого – розмір решти

екрану.

<FRAMESET 

COLS="200,*,15%,20%">

</FRAMESET>

Виділяє три кадри, перший має розмір

150 пікселів. Простір, що залишився,

ділиться на підставі того, що третій кадр

вдвічі більше (*2), ніж розмір другого

кадру (*)

<FRAMESET 

COLS="150,*,2*">

</FRAMESET>

<FRAMESET 

ROWS="50%,50%">

</FRAMESET>

Дозволяє визначити дві горизонтальні рамки,

кожна по 50% висоти екрану.

<FRAMESET 

ROWS="20%,50%,30%">

</FRAMESET>

Дозволяє визначити три горизонтальні рамки, висота

яких становить 20%, 50% та 30% відповідно від

висоти екрану.

<FRAMESET 

ROWS="50,120,*">

</FRAMESET>

Дозволяє визначити три горизонтальні кадри,

перший матиме висоту 50 пікселів, другий -120

пікселів, а третій - висоту екрану, що залишилася.

<FRAMESET 

ROWS="50,*,15%,20%">

</FRAMESET>

Дозволяє визначити чотири горизонтальні кадри,

висота першого становить 50 пікселів, третього - 15%

висоти екрану, четвертого - 20% висоти екрану, а

висота другого буде залишком висоти екрану.

<FRAMESET COLS="*,2*">

</FRAMESET>

Дозволяє задати два кадри, висота другого вдвічі

більша за висоту першого



7. ОСОБЛИВОСТІ ВИКОРИСТАННЯ МОВИ 
ПРОГРАМУВАННЯ JAVASCRIPT

 1. Додати код JavaScript усередині веб-сторінки
 Ми можемо додати код JavaScript безпосередньо на веб-сторінки,

помістивши його як вміст усередині елемента <script>. Елемент

<script> вказує, що веб-браузер містить сценарій, що виконується,

а не HTML-код.

Hello World!

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> JavaScript</title>

</head>

<body>

<script>

var greet = "Hello World!";

document.write(greet);

</script>

</body>

</html>

2. . Виклик зовнішнього файлу JavaScript

необхідно помістити сам JavaScript в окремий файл.js, а

потім викликати цей файл на веб-сторінці через

атрибут src тега <script >

Click Me

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> JavaScript </title>

</head>

<body>

<button type="button" id="myBtn">Click 

Me<button>

<script src="js/hello.js"></script>

</body> </html>



 3. Розміщуйте JavaScript безпосередньо всередині тегів

HTML..:
onclickonmouseoveronkeypressonload

Click Me

<html>

<head>

<meta charset="UTF-8">

<title>Inlining JavaScript</title>        

</head>

<body>    

<button onclick="alert ('Hello 

World!')">Click Me</button>

</body> </html>

Важливо не розміщувати занадто багато вбудованого коду JavaScript, оскільки це створить безлад між

HTML і JavaScript і ускладнить підтримку вашого коду:
Розуміння синтаксису JavaScript

Це набір правил, що визначають побудову правильно

структурованої програми JavaScript. Мова JavaScript

складається з операторів, які розміщуються всередині

елемента <script> на веб-сторінці або у зовнішньому

файлі JavaScript з розширенням .js.

var x = 5;

var y = 10;

var sum = x + y;

document.write(sum); print the value of the variable //



СТРУКТУРИЗАЦІЯ ОСНОВНИХ ТИПІВ ДАНИХ, ЯКІ
ВИКОРИСТОВУЮТЬСЯ JAVASCRIPT В СУЧАСНИХ

УМОВАХ

Типи даних
в JavaScript 

Null

Symbol

BigInt

Object

Number

String

Boolean

Undefined



String є типом даних , який використовується для представлення
текстових даних (тобто послідовності символів). Рядки 
створюються з використанням одинарних або подвійних лапок, що
містять один або кілька символів. 

Hi there!

Hi there!

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> String </title>

</head>

<body>

<script>

var a = 'Hi there!';  

var b = "Hi there!";  

document.write(a + "<br>");

document.write(b);

</script>

</body>

</html>

 Number являє собою дані числового типу, які

використовуються для подання позитивних чи негативних чисел з

десятковим розрядом або без нього чи чисел, які записані з

використанням експоненційного запису, такий як 1,5e-4

(еквівалентно 1,5x10-4).

25

80.5

4250000

0.00000425

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> Number</title>

</head>

<body>

<script>

var a = 25;

var b = 80.5;

var c = 4.25e+6;

var d = 4.25e-6;

document.write(a + "<br>");

document.write(b + "<br>");

document.write(c + "<br>");

document.write(d);

</script>

</body>

<html>



 Undefined: Невизначений тип даних може мати лише
одне значення, спеціальне значення undefined. Якщо
змінна оголошена, але значення не вказано, значення
за замовчуванням дорівнює undefined.

 Null data Null є спеціальним типом даних, який може

мати лише одне значення null, null означає, що значення
немає, але порожній рядок ("") або значення 0 не є null, null

- це просто ніщо. Змінну можна очистити від поточного
вмісту, встановивши значення null

undefined

Hello World!

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> Undefined</title>

</head>

<body>

<script>

var a;

var b = "Hello World!"

document.write(a + "<br>");

document.write(b);

</script>

</body>

</html>

null

Hello World!

null

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> Null</title>

</head>

<body>

<script>

var a = null;

document.write(a + "<br>"); // 

null

var b = "Hello World!"

document.write(b + "<br>"); // 

Hello World!

b = null;

document.write(b) // null

</script>

</body>

</html>



СТРУКТУРИЗАЦІЯ ОСНОВНИХ МАТЕМАТИЧНИХ
ОПЕРАТОРІВ В JAVASCRIPT

Результат Приклад Оператор Опис

Сума х та у x + y Addition +

Відняти у з х x - y Subtraction -

Твір x на y x * y Multiplication *

Розділити х на у x / y Division /

Залишок від поділу x на y x % y Modulus %

X = y x = y Assign =

X = x + y x += y Add and   assign +=

X = x – y x -= y Subtract   and assign -=

X = x * y x *= y Multiply   and assign *=

X = x / y x += y Divide and assign quotient /=

X = x % y x %= y Divide and assign modulus %=

Збільшує x на одиницю, потім повертає значення x авансове збільшення Pre-increment ++x

Повертає значення x, потім збільшує x на одиницю подальше збільшення Post-increment x++

Віднімає одиницю від значення x, потім повертає 

значення x

Попереднє зменшення Pre-decrement --x

Повертає значення x, потім віднімає одиницю від 

значення x

Подальше зниження Post-decrement x--

Істина, якщо обидва x та y вірні x && y And &&

Істина, якщо або x, або y вірні x || y Or ||

Істина, якщо х хибно !x Not !

Правильно, якщо x дорівнює y x == y Equal ==

Істина, якщо x дорівнює y, і дві змінні мають один і той 

самий тип даних

x === y Identical ===

Істина, якщо x не дорівнює y x != y Not equal !=

True, якщо x не дорівнює y або це два різні типи даних x !== y Not identical !==

Правильно, якщо x менше y x < y Less than <

Істина, якщо x більше, ніж y x > y більше Greater than >

Істина, якщо x менше чи одно y x <= y менше або одно Less than or equal to <=

Істина, якщо x більше або дорівнює y x >= y більше або одно Greater than or equal to >=



КЛАСИФІКАЦІЯ ПОДІЙ НА ЧОТИРИ
ОСНОВНІ ГРУПИ:

1. Події Mouse Events подія миші запускається, коли користувач клацає елемент або наводить покажчик миші елемент. Ось

деякі з найважливіших подій миші та їх обробники подій.

2.Click (onclick) подія відбувається, коли користувач натискає елемент на веб-сторінці, зазвичай це елементи форми чи

посилання. Можливо обробити подію Click за допомогою обробника події onclick. У прикладі буде показано попереджувальне

повідомлення, натиснувши на елементи:

Click here Click here

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>onclick</title>

</head>

<body>

<button type="button" onclick="alert('You 

have clicked a button!');"> Press here 

</button>

<a href="#" onclick="alert('You have clicked 

a link!');"> Press here </a>

</body>

</html>

3. Mouseover (onmouseover) ця подія виникає, коли

користувач наводить вказівник миші на елемент, при

цьому подія Mouseover обробляється за допомогою

обробника подій nmouseover. Цей приклад покаже нам

попереджувальне повідомлення, коли ви наведете

вказівник миші на елементи:
<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>onmouseover</title>

</head>

<body>

<button type="button" onmouseover="alert('You 

have placed mouse pointer over a button!')"> ضع مؤشر

<button/>الفأرة هنا

<a href="#" onmouseover="alert('You have right-

clicked a link!')">ضع مؤشر الفأرة هنا</a>

</body>

</html>



КЛАСИФІКАЦІЯ ПОДІЙ НА ЧОТИРИ ОСНОВНІ ГРУПИ:
4. Mouseout (onmouseout) подія відбувається, Коли користувач переміщає вказівник миші за межі елемента, ми 

можемо обробити подію mouseout за допомогою обробника події onmouseout. 

5. Strings: Рядок - це рядок літер, цифр, спеціальних

символів, арифметичних значень або їхнього набору.
<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>onmouseover</title>

<style>

div {            

min-height : 200px;

}

button {

border : 5px solid red;

font-size : 30px;

padding :30px;

}

a {            

border : 5px solid blue;

font-size : 30px;            

padding :25px;

}

</style>

</head>

<body>

<div>

<button type="button" onmouseout="alert('You have 

moved out of the button!')"> Place your mouse here and move 

it out </button>

</div>

<div>

<a href="#" onmouseout="alert('You have moved out of 

the link!')"> Place your mouse here and move it out </a>

</div>

</body>

</html>

it's okay

He said "Goodbye"

She replied 'Calm down, please'

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>تخطي علامات الاقتباس</title>

</head>

<body>

<script>

var str1 = 'it\'s okay';

var str2 = "He said \"Goodbye\"";

var str3 = 'She replied \'Calm down, 

please\'';

document.write(str1 + "<br>");

document.write(str2 + "<br>");

document.write(str3);

</script>

</body>

</html>



НАЙБІЛЬШ ВИКОРИСТОВУЮТЬСЯ ESCAPE-ПОСЛІДОВНОСТЕЙ
В JAVASCRIPT

Керуючі послідовності на практиві JavaScript працюють за наступним принципом:

The quick brown fox

jumps over the lazy dog.

C:UsersDownloads

C:\Users\Downloads

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Escape Sequences</title>

</head>

<body>

<script>

var str1 = "The quick brown fox \n jumps over the lazy dog.";

document.write("<pre>" + str1 + "</pre>");

var str2 = "C:\Users\Downloads";

document.write(str2 + "<br>"); 

var str3 = "C:\\Users\\Downloads";

document.write(str3); 

</script>

</body>

</html>

n\Замінюється кодом нового рядка. Newline.

t\Замінює символ tab.

r\Його замінює повернення каретки, який переміщує курсор на початок рядка, не переходячи на наступний 

рядок.

b\Замінюється символом повернення backspace

\\Замінюються одиночною зворотною косою межею )\)



8. ВИКОРИСТАННЯ МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ PHP
Кожна літера цієї абревіатури відноситься до однієї з цих програм:

Літера W означає Windows.

2. Літера A означає Apache.

3. Літера M означає MySQL.

4. Літера P означає PHP.

Важливість установки локального сервера Localhost на пристрої:

1. Вивчіть програмування веб-сайтів із боку сервера.

2. Вивчіть бази даних MySQL.

3. Вивчіть середовища програмування, наприклад, Codeigniter.

4. Спробуйте будь-який скрипт, який вимагає хостингу.

5. Спробуйте деякі налаштування на сайті, перш ніж працювати над вихідним веб-сайтом.

6. Експериментуйте або проектуйте шаблони та плагіни WordPress.

7. Написання професійного контенту.



КЛАСИФІКАЦІЯ БАЗОВИХ ТИПІВ ДАНИХ РНР, ЯКІ
ВИКОРИСТОВУЮТЬСЯ В СУЧАСНИХ УМОВАХ

int

цілі числа)

float

(дробові числа)
array (масиви) callable (функції)

mixed (будь-який 
тип)

resource (ресурси)

null

(відсутність 
значення)

object

(об'єкти)

bool 

(логічний тип)
string (рядки)



ТИПІЗАЦІЯ ТИПІВ ДАНИХ РНР В 
СУЧАСНИХ УМОВАХ

Cкалярні 
типи:

- boolean 

- integer

- float 

- string 

Змішані 
типи:

- array 

-object

Спеціальні 
типи:

- resource

- NULL

Псевдотипи:

-mixed 

-number 

-сallback



Syntax
It starts with the tag

<?php

It ends with the tag

?>

My first PHP page

Hello World!

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Page Title</title>

<meta charset="UTF-8">

</head>

<body>

<h1> My first php page </h1>

<?php

echo " Hello World ";

?>

</body>

</html>

Comments

single line note //

single line note#

Note with more than one line /*

It contains more information

It will be ignored by the server

*/
<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<?php

// This is a single-line comment

# This is also a single-line comment

/* This is a

multi-line comment */

?>

</body>

</html>

•Замітка в одну строку

•Зауваження більше однієї строки



Правила іменування змінних у РНР:
 Змінна починається зі знака долара $, за яким слідує ім'я змінної;

 Змінна повинна починатися з літери або символу підкреслення (_);

 Ім'я змінної не може починатися з цифри. Поставте знак _ перед числом, яке буде прийнято;

 Ім'я має складатися з літер алфавіту та цифр або знака (_)

 Імена змінних чутливі до написання, наприклад $y не збігається з $Y. Кожна змінна має своє власне значення

<?php

$txt=" Hello world!";

$x=8;

$y=14;

?>

Основні типи функцій РНР

Built-in FunctionsЦе функції, що лежать в основі мови, і те, що PHP надає для

безпосереднього використання.

User Defined FunctionsФункції, які створюються та використовуємо у програмних

проектах

Додаткові бібліотечні функції, такі як бібліотека зображень GD, повинні бути встановлені 

та увімкнені, щоб мати можливість їх використовувати.



СТРУКТУРИЗАЦІЯ КЛЮЧОВИХ ФУНКЦІЙ РНР РОБОТИ ЗІ
ЗМІННИМИ У СУЧАСНИХ УМОВАХ

Назва функції РНР Опис та характеристика функції РНР по роботі зі змінними

boolval Повертає логічне значення змінної

debug_zval_dump Виводить рядкову виставу внутрішньої структури zval

floatval Повертає значення змінної у вигляді числа з плаваючою точкою

get_debug_type Повертає ім'я типу змінної у вигляді, що підходить для налагодження

get_defined_vars Повертає масив усіх певних змінних

get_resource_id Повертає цілий ідентифікатор для даного ресурсу

get_resource_type Повертає тип ресурсу

gettype Повертає тип змінної

intval Повертає ціле значення змінної

is_array Визначає, чи є змінна масивом

is_bool Перевіряє, чи є змінна булевою

is_callable Перевіряє, що значення може бути викликане як функція у поточній області видимості

is_countable Перевірити, що вміст змінної є лічильним значенням

is_numeric Перевіряє, чи є змінна числом або рядком, що містить число

is_scalar Перевіряє, чи є змінна скалярним значенням

unserialize Створює PHP-значення зі збереженого уявлення

serialize Генерує придатне для зберігання уявлення змінної

var_dump Виводить інформацію про змінну

var_export Виводить або повертає інтерпретоване рядкове подання змінної



СТРУКТУРИЗАЦІЯ ОСНОВНИХ РНР ВЕБ-БІБЛІОТЕК
ТА ФРЕЙМВОРКІВ, ЯКІ ВИКОРИСТОВУЮТЬ У 

СУЧАСНИХ УМОВАХ

Основні РНР 
веб-бібліотеки 
та фреймворки

CakePHP

Zend 
Framework

Phalcon

FuelPHP

SlimYii

Laravel

CodeIgnite
r

Symfony



ХАРАКТЕРИСТИКА ТА ОСОБЛИВОСТІ СУЧАСНИХ РНР ВЕБ-
БІБЛІОТЕК ТА ФРЕЙВОРКІВ

РНР Веб-бібліотека/фреймворка та їх характеристика та особливості

Laravel
Безкоштовний опенсорсний PHP-фреймворк найчастіше використовуваний веб-розробники. Одна з головних причин цього полягає в

тому, що Laravel дозволяє розробляти складні веб-програми простіше, швидше і безпечніше, ніж будь-які інші фреймворки.

Yii

Простий, але високопродуктивний універсальний фреймворк, що базується на компонентній структурі. Він відомий завдяки високій

продуктивності, але, в першу чергу, він знаменитий своєю простотою. н дозволяє використовувати код сторонніх розробників, а

генератор коду Gii, що є в ньому, дозволяє швидко створювати базові структури, на основі яких можна будувати власні рішення.

CodeIgniter

Фреймворк, який відомий тим, що для його приведення в робочий стан потрібна мінімальна кількість налаштувань. Розмір

фреймворку, включаючи документацію, не перевищує 2 Мб, але він, незважаючи на таку компактність, пропонує розробникам

безліч стандартних модулів для створення компонентів, що відрізняються надійністю та підходять для багаторазового

використання. Це робить CodeIgniter чудовим вибором для тих, хто створює динамічні веб-сайти.

Symfony
Включає вбудовану систему тестування і заснований на великому MVC-фреймворку. Це робить його ідеальним вибором для

великомасштабних веб-проектів, створюваних лише на рівні організацій. Також підтримує роботу з різними базами даних.

CakePHP

Вбудована підсистема, звана Components and Helpers, полегшує роботу веб-розробників, позбавляючи необхідності робити багато

самостійно, а вибирати з набору бібліотек, що реалізують багато корисних можливостей. Підходить для реалізації веб-проектів, в

яких реалізований якийсь рідкісний або нестандартний функціонал.

Zend Framework
Дозволяє завантажувати необхідні компоненти у вигляді окремих бібліотек. При цьому можна без особливих труднощів інтегрувати в

проекти та зовнішні бібліотеки. При його використанні дуже просто організувати багаторазове використання коду.

Phalcon
Високопродуктивний фреймворк, що розміщується у пам'яті та охоплює всі рівні веб-розробки. Крім швидкості, якістю організована

система управління ресурсами, та універсальна автоматизована система завантаження ресурсів.

FuelPHP

Дозволяє створювати веб-проекти різних масштабів. Він відрізняється надійною та добре продуманою системою безпеки з підтримкою

Output Encoding, із захистом від CSRF- та XSS-атак. У ньому є унікальна утиліта командного рядка, але цим його корисні можливості не

обмежуються. Серед них – дуже просунута вбудована ORM. Серед інших його можливостей – підтримка розробки RESTful-API, хороша

система маршрутизації, вбудовані механізми захисту від уразливостей.

Slim

Це один із найкращих фреймворків для початківців. Його дуже легко освоїти, він відрізняється доброзичливою та простою

документацією. На нього варто поглянути тим, кого цікавить технологія RESTful-API. Він полегшує вирішення таких завдань, як

маршрутизація, шифрування файлів cookie, HTTP-кешування на стороні клієнта.



9. ПРОСУВАННЯ І ПОШУКОВА 
ОПТИМІЗАЦІЯ ВЕБ-САЙТУ

АРГУМЕНТАЦІЯ СТРУКТУРИ ПОШУКОВОЇ СИСТЕМИ

Search crawler

Document 
database

Web user 
interface

Ranking module

Indexer



СХЕМАТИЧНЕ ВІДОБРАЖЕННЯ РОБОТИ
ПОШУКОВИХ СИСТЕМ У СВІТІ

Індексатор пошукової системи

(Завантажує інформацію для кожної

сторінки в базу даних пошукової

системи)

База данних пошукової системи

(Інформація вноситься відповідно

алгоритму індексації сторінок сайту)

Інтерфейс сайту пошукової системи

(Відображення інформації на сайта у відповідності

до алгоритму індексації та ранжування)

Алгоритм індексації
Алгоритм 

ранжування



СТРУКТУРУВАННЯ ТИПІВ ПОШУКОВИХ
СИСТЕМ ЗАЛЕЖНО ВІД МЕХАНІЗМУ РОБОТИ

1. Пошукові системи, що 
використовують механізм сканер-

сканер

2. Пошукові системи, що працюють за 
механізмом каталогів, які контролюються 

людиною

3. Пошукові системи, що працюють за 
гібридним механізмом

4. Пошукові системи, що працюють з 
іншими пошуковими системами



КЛАСИФІКАЦІЯ ТИПІВ ПОШУКОВИХ СИСТЕМ У 
СВІТІ

Глобальні 
пошукові 
системи

• Універсальний

• Спеціалізовані

• Тематичний

Локальні 
пошукові 
системи

• місцевий

• пошук по індивідуальному ресурсу



КЛЮЧОВІ ЕТАПИ SEO-ОПТИМІЗАЦІЇ ВЕБ-
САЙТУ КОМПАНІЙ У СУЧАСНИХ УМОВАХ

1.Seo-аудит 
веб-сайту 
компанії

2. 
Формування 
семантичног
о ядра веб-
сайту 
компанії

3. 
Внутрішня 
оптимізація

4. 
Оптимізація 
контенту

5. 
Внутрішня 

перелінковка 
веб-сайту

6. Зовнішня 
оптмізація 
веб-сайту 
компанії



ЕЛЕМЕНТИ ВНУТРІШНЬОЇ ПОШУКОВОЇ
ОПТИМІЗАЦІЇ САЙТУ ОРГАНІЗАЦІЇ

Якість контенту сайту 
організації

Адреса сайту організації

Метатег сайтуСтруктуроване кодування

Альтернативний текст для 
зображень веб-сторінок

Назва веб-сторінки
Назва та внутрішні 

посилання

Адаптивність сайту

Швидкість завантаження 
сайту



СТРУКТУРИЗАЦІЯ КЛЮЧОВИХ ЕЛЕМЕНТІВ КОНТЕНТУ, ЯКІ
ВПЛИВАЮТЬ НА ОПТИМІЗАЦІЮ ВЕБ-САЙТУ ТА ЙОГО

РАНЖУВАННЯ

Заголовки

Швидкість 
сайту

Непрацюючі 
посилання

Опис сторінки

Частота 
цитування 

ключових слів

Зручність 
сторінки

Марковані 
списки та 
таблиці

Ключові 
синоніми в 

тексті та 
заголовках

Кількість 
ключових слів 

у тексті

Обсяг 
контенту

Автентичність 
контенту

Ключові слова

Канонічні 
посилання

Часті 
оновлення 
контенту

Вік сайту
Посилання 
всередині 
контенту

Помилки у 
тексті

Складність 
контенту

Наявність 
мультимедіа.

Соціальні 
сигнали

Структуруванн
я посилань

HTML 
коректність



10. ТРЕНДИ ВЕБ-ДИЗАЙНУ І 
РОЗРОБКИ ВЕБ-САЙТІВ 

Основні особливості сучасного веб-дизайну в Інтернеті

Простота адаптації.

Плоский веб-сайт можна легко 
адаптувати під смартфон, планшет 

та ПК

Практичність. 

Принцип такого веб-дизайну 
полягає в тому, що дизайнер 

повністю мінімізує кількість стилів, 
анімацій та веб-сайт завантажується 

швидше.

Легкість використання.

Користувач може швидко знайти 
потрібну інформацію на веб-

сайті.Крім того, сприймається вона 
набагато простіше і зрозуміліше

Краса.

Плоскі веб-сайти виглядають 
досить привабливо, стильно і 

дійсно вони чіпляються



ТЕНДЕНЦІЇ РОЗВИТКУ ДИЗАЙНУ ВЕБ-САЙТІВ:
 1. Односторонні веб-сайти: це сайти, які використовують одну сторінку в Інтернеті для відображення контенту

проекту або організації, а контент розділений на розділи та не містить вкладок традиційного меню, які є різними

сторінками, тому відвідувач веб-сайту може отримати доступ до всього контенту , прокручивающая довгу сторінку,

щоб переміщатися між інформацією, прокручивающаяся, а не нажимаемая і проглядається кожну сторінку по

окремості.

 2. Графічний веб-дизайн. Графічний веб-дизайн постійно розвивається, і розробники можуть розмістити графічний

дизайн, щоб створити унікальний візуальний досвід для користувачів. У 2023 році основна увага буде передана

доданню рухомих і 3D-візуальних елементів дизайну.

 3. Простота. Деякі веб-сайти просто хочуть простоти, враховуючи їх цільову демографічну групу. Якщо більшість

ваших користувачів — пожилих людей, ви можете зберегти його традиційним і простим, щоб вони могли легко

знайти потрібні їм продукти.

 4. Прокручивающиеся переходы. Ефективний веб-дизайн дозволяє онлайн-користувачам краще взаємодіяти з

содержимым веб-сайтом. Один із способів збільшити кількість онлайн-взаимодействий — передавати реферали.

 5. Простота в кольорових схемах: кольори відіграють важливу роль у покращенні досвіду користувача на веб-

сайтах, оскільки вибір відповідного кольору забезпечує простоту використання, а також ясність і легкість чтення

інформації, що відображається на екрані.

 6. Використовуйте світлий фон веб-сайту. За останні кілька років темний режим став дуже популярною тенденцією

дизайну. Однак у 2022 році ця тенденція зустрілася все рідше. Світлий колір займає своє місце в дизайні веб-сайтів,

наприклад, веб-сайти з повністю білим або іншим нейтральним фоном.



 7. Використання мікроанімації веб-сайту. Використання невеликої анімації є однією з
найважливіших тенденцій у веб-дизайні, яка останнім часом широко використовується на веб-
сайтах. Це прості анімації, спеціально розроблені для того, щоб направляти покупця під час
взаємодії з цифровим продуктом. Вони повністю інтегровані з користувальницьким досвідом для
збільшення процесу продажу.

 8. Складні фільтри веб-сайту. Оскільки популярність онлайн-режиму зростає у всій світовій
економіці, кількість послуг і товарів, пропонованих в Інтернеті, росте, і часто воно включає в себе
велику кількість схожих товарів і послуг.

 9. Інтерактивний пошук веб-сайту. Віджет пошуку також можна додати на бокову панель веб-сайту
електронної комерції. Часто, коли ви розробляєте великий і складний функціональний веб-сайт,
цього недостатньо.

 10. Функції додатків у мобільній версії веб-сайту. Хоча кількість клієнтів, які здійснюють покупки
зі смартфонів, вже давно перевищило кількість тих, хто користується комп'ютером, перехід був
повільним.

 11. Швидко завантажуваний веб-сайт: З оновленням алгоритму Google Core Web у Vitals у 2021
році швидкість завантаження мобільних сторінок стала найважливішим фактором ранжування веб-
сайтів на сторінках результатів пошуку, оскільки найшвидший час завантаження є одним із
найважливіших критеріїв веб-дизайну.

 12. Веб-програмування PWA (Progressive Web Applications), це тип прикладного програмного
забезпечення, розробленого з використанням популярних веб-технологій, таких як HTML і
JavaScript.

ТЕНДЕНЦІЇ РОЗВИТКУ ДИЗАЙНУ ВЕБ-САЙТІВ:



КЛЮЧОВІ ПЕРЕВАГИ ПРОГРЕСИВНИХ ВЕБ-
ЗАСТОСУНКІВ PWA В СУЧАСНИХ УМОВАХ

Здешевлення 
процесу веб-

розробки, 
підтримки та 

оновлення

Скорочення 
термінів веб-
розробки та 

виходу релізу

Можливість 
повноцінної 

роботи в 
автономному 

режимі

Збільшення 
швидкості 

завантаження 
та економія 

пам'яті 
гаджетів

Підвищення 
рівня конверсії 
та залучення 

аудиторії



Технології доповненої реальності можна використовувати
безпосередньо на веб-сайтах у браузері, тому цей напрямок
отримав назву WebAR.

Це нововведення покращує взаємодію з клієнтами та має інші
важливі переваги, особливо для комерційних ІТ-продуктів:

Користувачі можуть приміряти товар перед покупкою

Поліпшується досвід користувача

Онлайн-покупки стають більш відчутними

Скорочення часу обслуговування клієнтів



 13. Голосовий пошук: Важливо, що оптимізацію голосового пошуку можна просто
визначити як процес оптимізації веб-сторінок для відображення голосового пошуку.
Пристрої, що використовують розпізнавання голосу, швидко набирають популярності
завдяки голосовим помічникам та Інтернету. Технології розвивалися настільки
експоненційно, що до наступного року ці пристрої зможуть розпізнавати голоси
різних людей та надавати персоналізований досвід на основі штучного інтелекту.

 14. Оптимізація голосу: Оптимізація голосу також є важливою для веб-сайтів, і великі
компанії хочуть скористатися цією можливістю, тому що вона визначить майбутнє
Інтернету.

 15. Машинне навчання: Інноваційний підхід також повинен полягати у вилучення
персоналізованого контенту за допомогою машинного навчання. Персоналізація
контенту за допомогою машинного навчання, також відома як передиктивна
персоналізація контенту, є передовим підходом на основі ІІ до відображення
контенту, який найкраще підходить для кожного користувача. Методи машинного
навчання (ML) використовуються для розробки веб-сайтів для надання користувачам
покращеного досвіду.

ТЕНДЕНЦІЇ РОЗВИТКУ ДИЗАЙНУ ВЕБ-САЙТІВ:



ТЕНДЕНЦІЇ РОЗВИТКУ ДИЗАЙНУ 
ВЕБ-САЙТІВ:

 16. Безпека даних: З розвитком Інтернету, веб-додатків та веб-сайтів
кіберзлочинців стає дедалі більше. Будь-який веб-додаток, що обробляє великі
обсяги інформації, є привабливим для шахраїв.

 Для забезпечення безпеки веб-сервіси та веб-сайти, що розробляються, повинні дотримуватися
принципів безпеки:

 Не відмовляйтеся від перевірки веб-ресурсу. Його можна проводити під час розробки веб-проекту.
Це дозволяє виключити витік інформації та важливо тестувати будь-які зміни у
додатку.Використовуйте ресурси для моніторингу веб-сайтів.

 За допомогою алгоритмів можна відстежувати всі запити та знаходити, розпізнавати підозрілі дії,
повідомляючи власника.

 Своєчасна реакція допоможе швидко відреагувати та захистити програму.

 Приділяйте увагу вибору сторонніх послуг. Веб-розробники повинні переконатися, що
постачальнику таких послуг можна довіряти.

 Шифрування конфіденційної інформації. Якщо кіберзлочинець зможе отримати доступ до бази
даних, він не зможе отримати вигоду з таких даних у зашифрованому вигляді.



ТЕНДЕНЦІЇ РОЗВИТКУ ДИЗАЙНУ 
ВЕБ-САЙТІВ:

 17. Технології блокчейн: Технологія блокчейн, яка є зашифрованою системою
зберігання даних, набирає обертів. На відміну від традиційних систем, вона
зберігає інформацію в блоках, які пов'язані один з одним у ланцюжок. Однією з
численних переваг цієї технології є те, що вона робить транзакції більш
безпечними та безпомилковими. Ця технологія також підтримує цифрову валюту
біткойн. Використання цієї криптовалюти різко зросло за останнє десятиліття
через рішення великих платіжних систем приймати біткойн для своїх транзакцій.

 18. Кібербезпека: В останні роки кібербезпека стала головним пріоритетом у веб-
розробці. Безпека стала однією з головних проблем користувачів Інтернету,
оскільки кібератаки, такі як втрата інформації, крадіжка особистих даних; злом,
шпигунство та інші шкідливі програми можуть дискредитувати веб-сайт.



ДЯКУЮ ЗА 
УВАГУ


